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162 第3編　共生社会を目ざして

バングラデシュの大学教授であったムハマド＝

ユヌスは，1974～1975年のバングラデシュの

飢
き

饉
きん

での救
きゅう

援
えん

活動の経験から，農業生産性を改善させても，最も貧

しい人々はほとんど利益を得られないことがわかった。地
じ

主
ぬし

たちは

利益を上げることができたが，最も貧しい人々は土地をもっておら

ず，工芸品製作などで，日々の生計を維
い

持
じ

し，努力をしても貧困か

ら抜け出ることはできなかった。

彼らの発展を妨
さまた

げているのは何なのだろうか。ユヌスは，「理論

を振り回すのではなく，少なくとも一人の生きている人間に対して，

ごく小さなことであれ，心からの手助けをしてやろう」（猪
いの

熊
くま

弘
ひろ

子
こ

訳）と，村の貧しい家庭を訪ねた。そこで，ユヌスは一人の女性の

話から，貧困から抜け出せない理由を知ることができた。

その女性は，竹を編
あ

んで椅
い

子
す

をつくっていた。その材料の竹を買

うために，現金を地元の金貸しから借りなければならなかった。金

貸しは，製品である椅子の価格を自分で決め，女性がその価格で売

ることに同意したときに現金を貸していた。このような不公正な取

り引きと高金利のために，女性の手元にはわずか50パイサ（1.6セ

ント）しか残らない。竹の値段は５タカ（16セント）で，その現金が

あれば，女性は金貸しから借金をせずに，製品を市場で自由に売る

1 （1940－）

グラミン銀行の
 取り組み

トーク セッション

りますか？

；いいえ，初めて聞きました。社会起業っ

て何ですか？

；社会起業とは，社会問題の解決のために，

事業をおこすことです。貧困層の自立支

援に取り組んでいる典型的な例としてバ

ングラデシュのグラミン銀行をみていき

ましょう。

；現代社会を学んで，どんな感想をもちま

したか？

；解決しなければならない問題がたくさん

あることがわかりました。特に貧困の問

題には心を痛めました。自分も，何か力

になれる活動がしたいと思いました。

；そのためにボランティア活動をする人も

いますよね。社会起業という方法もある

のだけれど，この言葉を聞いたことがあ

面積；14万km2（2007年）
人口；1.6億人（2009年）
人口密度；1,127人
国民総所得；853億ドル
一人当たりGNI；533ドル

（ともに2008年）
貿易額（ともに2009年）
輸入額；124億ドル
輸出額；206億ドル

◆上のデータを日本と比較し
てみよう。
◆どこにある国か，どんな歴
史を歩んできている国なの
か調べてみよう。

バングラデシュ

1 バングラデシュの気候は，雨
季と乾季の時期に分かれ，土地
が低いこともあり，しばしば大
洪水など自然災害に見

み

舞
ま

われる。
1974年には大洪水が発生した
後，大飢饉がおそった。死者は
26,000人ともいわれている。

Subject；
◆ボランティア活動と社会
起業の違いは何だろうか。

分析ポイント 1

１．「社会起
き

業
ぎょう

」という生き方
個人

社会
と
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163個人と社会　１．「社会起業」という生き方

ことができる。同じ村を調べると，合計で42人が856タカ（27ドル）

を金貸しから借りていることがわかった。彼らに金を貸す金
きん

融
ゆう

機関

はなかったので，ユヌスはポケットマネーから27ドルを村人たち

に貸した。その結果，42人は手取りを増やすことができ，借りた

お金もきちんと返したのである。普通の銀行は，さまざまな理由で，

こうした貧しい人々を金融システムから排
はい

除
じょ

してきた。こうした銀

行は貧しい人々にとっては価値がないと知ったユヌスは，新しい金

融システムを創設すべきことに気づいた。

1976年末，ユヌスが保証人となって銀行から融
ゆう

資
し

を受け，それ

を貧困層に貸し出す「グラミン銀行プロジェクト」がスタートした。

このプロジェクトは成功をおさめ，1983年，新しい法律によって，

グラミン銀行を発
ほっ

足
そく

させることができた。

グラミン銀行は，貧しい人々のみを対象に，貧困から脱出するこ

とを目的に，担
たん

保
ぽ

なしで少額のローンを提供している。これをマイ

クロ－クレジットという。

グラミン銀行は2011年10月現在，81,379の村に2,565の支店があり，

約835万人（その97％が女性）の人に貸し付けを行っている。そして，

銀行は着実に利益を上げている。ユヌスとグラミン銀行は2006年

のノーベル平和賞を受賞した。

2

①グラミン銀行の仕組み

グラミン銀行

・貧しい女性は最も苦しんでいる人たちなので，貧困から抜け出そうと自ら進んで一
生懸命働く。
・女性を通じて家計に金を行き渡らせたほうが，家族の利益という点で効果的である。

政府 6％
借り手 94％

出資

融資を受けた人が返済
しないと次の人が借り
られない

5人1組の連帯責任

無担保・無保証

返
済

融
資

返
済

融
資

貧  

困  

層

なぜ女性か？

Opinions；
◆なぜ，普通の銀行は，一
定の生活レベル以上の人
にしか融資をしないのだ
ろうか。

◆なぜ，グラミン銀行は，
貧しい人々にしか融資を
しないのだろうか。

分析ポイント 2

Solution；
◆社会問題解決のためにど
うしたらよいか，プラン
を考えてみよう。

分析ポイント 3

2 これまでの普通の銀行は，
「担保がなければ信用できない」，
「貧困層は文字が書けないので，
融資申込書に必要事

じ

項
こう

を書き込
むことができない」，「貧困層が
必要としている少額の資金では，
融資申し込みの文書類を作成す
るためのコストさえまかなえな
い」などの理由で，貧しい人た
ちを排除してきた。

次に，身のまわりで具体的
な事例をさがし，公正な社
会の実現に向けたあなたの
オリジナルのプランを考え
てみよう。
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課題の発見・解決に向けた主体的・協働的なアクティブな学びを実現する 第３編

■�

第
１
・
２
編
で
習
得
し
た
知
識
を
活
用
し
、
問
題
の
発
見
・
解
決
に
向
け
て
追
究
す
る
「
深
い
学
び
」

を
重
視
し
た
学
習
活
動
を
、
第
３
編
に
例
示
し
ま
し
た
。
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174 第3編　共生社会を目ざして

▶１．ディベートをやってみよう！

ディベートはあるテーマ（論題）の肯定側か否定側の立場から討論をして，審
しん

判
ぱん

が勝敗を決するゲー

ムで，説得力・聴く力・資料調査・社会への関心など総合的な力をつけることができる。

＊ルール：進行の順番と制限時間を守ること。

▶２．ディベートの準備

１．論題を決める。

２．1チームを4人ほどでつくり，論題の肯定側か否定側の立場を決定する。

３．新聞・書
しょ

籍
せき

・インターネットなどから自分たちに有利な資料を集める。その資料を証
しょう

拠
こ

に使い

ながら，立論を組み立てる。

４．対戦相手の立論を予想して，崩
くず

すための資料も用意しておく。

◆ディベート論題の例　肯定と否定が分かりやすい「政策」をテーマとした例。

日本は，ペットに税金をかけるべきである。（税について考える）

日本は，死刑制度を廃
はい

止
し

して終身刑にするべきである。（法律について考える）

日本は，二院制の国会を，一院制にするべきである。（政治について考える）

日本は，道州制を導入するべきである。（地方自治について考える）

◆立論の例　肯定側はメリット，否定側はデメリットを出し合って比較する方法の例。

論　題；「日本は，二院制の国会を，一院制にするべきである。肯定か否定か。」

肯定側；「国会を一院制に。メリットは，一院制だと法案成立にかける審
しん

議
ぎ

と決定までの時間が

早くなること。政府の政策実行も速まり，変化に迅
じん

速
そく

に対応できるようになります。」　

否定側；「デメリットは，法案が一つの議院だけで審議・議決するようになれば，慎
しん

重
ちょう

で十
じゅう

分
ぶん

な

審議が行われず，まちがった法案でも誤
あやま

りが正せなくなり，国民生活に悪い影響が出ます。」

▶３．ディベートの進行の項目と時間（例）

肯定側立論（4分）→否定側質疑と肯定側の応

答（2）→ 否定側立論（4）→肯定側質疑と否定

側の応答（2）→否定側第１反
はん

駁
ばく

（3）→肯定側

第１反駁（3）→否定側第２反駁（3）→肯定側

第２反駁（3）→審判団による判定・講評（5）

※各項目は全員で分
ぶん

担
たん

する。　

※質疑は，立論で不明な部分を明らかにする。

※反駁は，相手の立論のまちがいを指摘し，

自分たちへの反駁に再反駁する。　

※その他の工夫 ・それぞれの項目の前に1分間の「作戦タイム」を入れる。

  ・反駁が難しい場合は，15分間程度の「全員による討論時間」に変えてもいい。

▶４．審判の判定

審判団は，メリットとデメリットの大きさや，立論や反駁の論理的な明確さなどを判定するための

判定表に基
もと

づいて公正中立に判定し，勝ったと思う側に投票し，投票数の多い側を勝ちとする。そ

れぞれのチームに審判からの「講評」があるとディベートの張り合いが出る。

司　会 記録・時計

審判・ジャッジ席

（否定側） （肯定側）

ディベートの秘
ひ

訣
けつ

　「ゲームだけれど，真剣に戦おう…」◆スキルを磨
みが

くⅣ
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175ディベートの秘訣／プレゼンテーションの秘訣

▶１．プレゼンテーションをやってみよう！

伝えたいことを相手にわかりやすく伝えることをプレゼンテーションという。プレゼンテーション

には，伝えたい内容を適切に要約するとともに，伝える相手にはっきりとわかりやすく表現する工

夫が必要である。

▶２．プレゼンテーションの準備

会場の広さや，設備（マイクの使用が必要か，パソコンは使えるかなど）の状況などを把
は

握
あく

しておこ

う。会場の広さによって声の大きさ，資料の枚数，掲示物の大きさなどが決まってくる。

▶３．ストーリーをつくろう

プレゼンテーションのもち時間に合わせて，ストーリー（発表の進め方と時間配分）を考えよう。

＊Ⅰ 導入 ⇒ Ⅱ 本論 ⇒ Ⅲ 結論 に沿って，話す内容のポイントをまとめて，原稿をつくろう。

（プレゼンテーションの流れの例）

Ⅰ 導入；プレゼンテーションの全体の流れを要約して話す。

Ⅱ 本論；

Ⅲ 結論；ポイントを再度まとめる。

＊質問を受けつける；質問にこたえる（その場でこたえられないものは，あとで対応する）。

▶４．資料づくり

レジュメ，模
も

造
ぞう

紙
し

などを使った資料を作成しよう。

；内容要約型・資料提示型など，プレゼンテーションのストーリーに合わせて作成しよう。

▶５．表現方法を工夫しよう

◆パソコン … プレゼンテーション用ソフトを利用する。画像取り込みや移りかわりを表現するの

に有効である。必ず事前にパソコンまわりの環境のチェックをしよう。

◆スキット（寸
すん

劇
げき

） … 口頭で行う状況説明がわかりにくく，単調になりそうな場合に行う。

◆実物資料の展示・閲
えつ

覧
らん

 … 回覧して手に取り見てもらう。回覧するタイミングにも工夫が必要。

プレゼンテーションの秘訣　「心に残る，発表をしよう…」◆スキルを磨くⅤ

②結論にいたる，道
みち

筋
すじ

を示していく（複
数の調査の結果を発表するなど，根

こん

拠
きょ

を積み重ねて肉づけしていく）。

③別の観点から，結論を裏づけるような
資料を提示する（他者による論文の提
示をするなど，多面的な見方を示す）。

①最初に結論を位置づける。

⇒ 話し方を工夫しよう
・スピード
・話す間のあけ方
・視線の向き
・「たとえ」を入れる
・身振りや手振りを交える
・その他；発音に注意し，
棒読みは避

さ

けるなど

プレゼンテーションの留意点
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他
者
と
協
働
し
な
が
ら
現
実
の
社
会
に
主
体
的
に
参
画
し
て
い
く
資
質
や
能
力
が
育
成
さ
れ
る
教
材

を
取
り
あ
げ
て
い
ま
す
。


