
このドリルを使って，算数の計算の練習を始めましょう。
ドリルを始める前に，使い方を読みましょう。

使い方

１



単元を選ぶ画面

取り組む単元を選びましょう。

２



問題を選ぶ画面

①

② ③

３

① 問題の種類を選びましょう。

② ステップ から までの問題を見て
みましょう。

③ をおして， から始めましょう。



問題を解く画面 （１）

①

②

４

① 自由に書くことができる場所です。

② をおすと，書いたものを１つずつ消すことが
できます。

をおすと，書いたものを全部消すことが
できます。



問題を解く画面 （２）

③ をおすと，数字を入れるボタンが出ます。

数字を選んで答えを入れます。

③

５

数字を入れるボタン 数字を消すボタン



問題を解く画面 （３）

④ 問題を切りかえることができます。

６

④

前の問題 次の問題



ふり返りの画面

①

② ③

７

① をおすと，ふり返りの画面を見る
ことができます。

② をおすと，答えを見ることができます。

③ をおすと，画面が大きくなります。
画面のどこかをおすと，もとにもどります。



答え合わせの画面 （１）

８

答え合わせをすると，
が入ります。

をおすと，答え合わせをすることができます。

正しい答えがたしかめられます。



答え合わせの画面 （２）

９

全部に が入ると，
点数ボタンが出ます。

全部の問題の答え合わせをすると，

がおせるようになります。



点数の画面 （１）

１０

９０点にとどかなかったときは，

をおして，

同じ種類の問題に取り組みましょう。



点数の画面 （２）

ステップ１から③のどれかで，９０点取れたら合格です。

① をおすと，３ページの
「問題を選ぶ画面」にもどります。

② をおして，同じ種類の
問題に取り組むこともできます。

①

②

１１



点数と判定マークの画面

合格すると，判定マークがもらえます。

取った点数も見ることができます。

※取った点数や判定マークの記録は，
ドリルをやめると消えます。

１２

判定マーク


