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正多角形の作図 点線をなぞって、正多角形をかくコンテンツです。

１
正方形、正三角形、正六角形、正五角形、（自由）の中から、かきたい
図形を選びます。（下図では、例として正方形を選んでいます。）

２
ブロックを動かして、プログラムを組んでいきます。
ブロックの中の数をクリックすることで、数を変えることもできます。
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３
ブロックを組み立てて、「実行」ボタンをおすと、組み立てたとおりに
車が動きはじめます。

４
点線をなぞって図形がかけたら正解です。うまくいかなかったら、
どこをまちがえてしまったのか考えながら、ブロックを組み直します。
「リセット」ボタンをおすと、車がもとの場所にもどります。

空いているエリアを
ドラッグすることで、
ブロックを組み立てる
エリアを広げることが
できます。
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