
・B4の用紙で印刷してください。

・点線で切ると実際の大きさになります。
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リコーダー
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リコーダーはଉをって音をग़
す楽器なので，Վにࣅていると
います。ԋதはࣗࣗがࢥ
楽器のҰ部になっている͡ײで，
いがεトϨートにわࢥやײ
る楽器です。ͦれがリコーダー
のおしΖさであり，ັྗで
あります。
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・B4の用紙で印刷してください。

・点線で切ると実際の大きさになります。
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ӡڞ͕ࢦ௨のԻのྫ

このখさな�は，࣮ࡍの音（࣮音）が̍ΦΫλーϰ高いことをදします。
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　ιϓϥϊɾリコーダーとΞϧトɾリコーダーは管のさやଠ
さがҟなり，ಉ͡ӡࢦで音がҟなります。࣍にࣔしたӡࢦで
音をग़し，Ͳのようなؔになっているか֬かめましΐう。



・B4の用紙で印刷してください。

・点線で切ると実際の大きさになります。
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൪ࢦの図でࣔされた࣍，は݀ࢦ　
߸と合ったࢦで࠹
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・B4の用紙で印刷してください。

・点線で切ると実際の大きさになります。
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チューニング

　音合わせをすることを，チューニングといいます。リコー
ダーは，図のようにジョイントを抜いたり差し込

こ

んだりすると，
ピッチ（音の高さ）が変わります。
　リコーダーは吹き始めと，しばらく吹いて楽器が温まったと
きとでは，ピッチが変わることがあります。吹く前に頭部管を
てのひらで包み温めておくと，チューニングがしやすくなり，
音のかすれの原因となる水がつきにくくなります。

ピッチの調整の仕方

ピッチを下げる場合 ピッチを上げる場合
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